ARSKURS 1-3

Material pa webbplatsen: Hitta ©-tecken, Upphovsperson och verk -minnesspel,
Klassrummet i Upphovsrattsskolan

Material som ska kopieras: Kann igen verket-fargningsuppgift, kdllhanvisningsévning

Du kan anvanda det material som ar lampligt, till exempel fér elever pa arskurs 1, bara uppgifterna som
ska kopieras och minnesspelet pa natet. Det tar 3-4 lektioner att ga igenom hela materialet.

Mark val att eleverna ocksa kan lyssna pa texterna till natuppgifterna. ‘))

Lektionens amne | Mal

Verk och upphovs-
person, del 1

Bekanta sig
med begreppet
verk, kdnna
igen
upphovsperson
er, kdnna igen
©-tecken

| Material

Kann igen verket-
fargningsuppgift

| Anvisning

Innan natuppgifterna inleds visas
olika verk for eleverna och fler soks
i klassrummet (en bok, en malning,
en lat). Fargningsuppgiften sker i
diskussion tillsammans med ett par.

©-tecken presenteras.

Lararens material.

Verk och upphovs-

Igenkanning av

Hitta ©-tecken

Féljande uppgifter pa webbplatsen

arbete, bekanta
sig med kallhan-
visningar

(publicering av en elevs
dikt, publicering av en
elevs teckning, anvand-
ning av informations-
kallor, intervju, kall-
hanvisning, publicering
av en bild)

person, del 2 ©:tecken., Verk och upphovs- gi::’rs: hitta ©-tecken och

manga olika person-minnesspel minnesspelet.

slags verk och

upphovs-

personer
Upphovspersonen | Respekt for upp- | Upphovsrattsskolans Genom Kopiraittila skolas uppgifter
bestammer hovsrétt, respekt | klassrum - uppgifterna | bekantar vi oss med upphovsritten.
(elevprojekt) for elevens eget | bakom ikonerna Vi lar oss att inte alla verk har

©-tecken.

Kallhanvisning

Enkel
kallhanvisning

Kallhdnvisningar -
kopierade uppgifter

Vi lar oss gora kallhanvisningar
genom den kopierade uppgiften.
Lirarens material:

anvisningar for kallhdnvisningar
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